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이은 재
Education

Core Skills

Experience

중앙대학교 인문대학 철학과 / 융합공학부 디지털이미징전공 졸업
중앙대학교 대학원 철학과 서양철학 전공 수료

데이터 분석 및 시각화 · Python, SQL, JavaScript, R

디자인 툴 사용 및 사무 업무 능숙 · Photoshop, Figma, MS Office

풀스택 웹 개발 및 AI 툴 사용 능숙 · React.js, Express.js, Cursor, MCP 외

2024, 이은재, 김형주 “존 듀이의 경험주의 교육철학과 전인적 인공지능 교육을 위한 제언” 『윤리교육연구』 no.71

2022, 심지원, 이은재, 김문정 “인간의 윤리로서 인공지능윤리 –인공지능윤리의 가치와 자리”

2021, AI Education Report 공동 집필 (KAIEA & APFC) — AI Education Report for K-12 in Canada and South Korea

2021, 국립국어원, ‘감정어 말뭉치 조사·분류’ 연구사업 참여 — AI 언어모델 개발을 위한 한국어 감정어 데이터 세트 구축



Qualification & Award Winning

Activities

정보처리기사

SQLD

상공회의소 한자 3급

TOEIC 930

지능형홈관리사 - 한국정보통신자격협회 

제1회 인공지능인문학 대학생 학술논문 경연대회 장려상 (2018, 중앙대학교)

백마문화상 사회비평부문 대상 (2012, 명지대학교)

코딩 교육 재능기부 프로그램: 누구나 코딩할 수 있다 – 운영중 (2016~)

Scipy Korea – 운영스태프 (2023~)

서울특별시 서울시민회의 시민위원 – 교육분과위 시민패널(2021)

이은 재



#융합

“엮으면 보이니까”
·철학 + 디지털이미징 복수전공
· AI 윤리 · 교육철학 · 사회 분석 연구 논문 발표
·인문학 + 과학기술 융합 프로젝트 다수 참여



“학생, 강의실 잘못 들어온 거 아니에요?”

철학 + 디지털이미징 복수전공 

왜 한 우물만 파야 하나요?

처음에는 철학자가 되고 싶었습니다.
윤리학을 전공하며 인간 존재, 도덕, 책임 같은 
주제들을 오래 고민했습니다.
질문을 더 깊게 파고드는 일이 좋아 
정말 그렇게 될 줄 알았습니다.

처음에는 철학자가 되고 싶었다

2015년, 휴머노이드 로봇 휴보의 DARPA 
챌린지 우승과 2016년, 이세돌을 이긴 알파고
를 보고 저는 컴퓨터와 처음으로 마주쳤습니다.
그것들은 이미 인간처럼 움직였고, 인간보다 빠
르게 판단했습니다.

그 낯선 존재들이 ‘윤리’를 만나면 어떤 일이 벌
어질까? 그 궁금함이, 새로운 공부를 시작하게 
만든 결정적인 계기였습니다.

컴퓨터가 멋있었던 것도 있지만,
'인간'을 더 잘 이해하기 위해 컴퓨터와 
데이터를 공부하기 시작했습니다.

컴퓨터와의 운명적 만남

데이터와 프로그래밍에 대해 공부하는 것이 무
엇보다 좋았던 점은 결과물이 눈으로 잘 보이지 
않는 철학보다 훨씬 다이나믹 했다는 것이었습
니다. 

처음 철학과 디지털이미징을 복수전공 했을 때, 
제일 많이 들은 말은 “강의실 잘못 들어온 거 아
니에요?” 였습니다.

실제로 저도 처음엔 낯설었지만 시간이 지나면
서 느꼈습니다. 기술은 질문을 만들고, 철학은 
그 질문에 맥락을 준다는 것을요.

그 경험이 저의 리서치 능력과 사고력을 한껏 
끌어올렸습니다.

그 둘을 동시에 공부하는 일은,
하나의 사물을 보더라도 더 많은 것을 느끼게 
해주었고, 지금의 저를 훨씬 더 유연하고 깊은 
사람으로 만들어 주었습니다.

둘 다 하기로 마음먹다



보러가기

“학생, 강의실 잘못 들어온 거 아니에요?”

철학 + 디지털이미징 복수전공 

◀검은 화면에 글자 몇 줄을 띄우는 게 다였지
만 당시에는 동영상으로 남겨둘 정도로 기뻤
습니다.

2016년, 첫 코딩에 성공하고
기뻐하는 모습

◀ Launchpad라는 전자악기를 직접 만들고
연주하는 음악을 시각화해주는 프로그램이
통합된 시스템을 만들고 자축 공연을 하는
모습. 2019년 작.

이후로 이런저런 것들을 만들다

▲스마트폰만 있으면 플레이할 수 있는
바닷속 탐험 컨셉의 VR 게임 ‘La Mer’.
3D모델링도 직접하고 자이로스코프
기능을 활용해 개발했습니다.
2019년 작.

https://leeeunjae.com/cs.html


“학생, 강의실 잘못 들어온 거 아니에요?”

철학 + 디지털이미징 복수전공 

▲처음 웹 개발과 데이터베이스, 데이터 시각
화를 공부하면서 크리스마스 테마의 MBTI
테스트 서비스를 출시했습니다. 그림도 모두
직접 그렸는데, 평소 좋아하는 유튜버인 옥냥
이님이 방송 중에 직접 사용해주었을 때는 꽤
기뻤습니다. 2022년 작.



AI 윤리 · 교육철학 ·사회
분석 연구 논문 발표

인공지능 교육이 빠르게 확산되고 있지만, 현
재의 교육은 여전히 기술 중심, 실용 중심으로 
치우쳐 있는 한계를 지니고 있습니다.

이논문은 미국의 철학자 존 듀이가 강조한
"연속성과 상호작용을 기반으로 한 총체적 경
험"을 통해, 학습자 스스로 삶 속에서 의미와
가치를 구성할 수 있는 전인적 교육으로 나아
가야 한다는 점을 제안합니다.

『윤리교육연구』 제71집
DOI: 10.18850/JEES.2024.71.14

존 듀이의 경험주의 교육철학과 
전인적 인공지능 교육을 위한 
제언 (2024)

인공지능 기술이 발전하면서 사회 곳곳에서 
윤리적 문제들이 나타나고 있습니다.

특히 '이루다' 사태를 통해 공정성, 개인정보 
보호, 편향성 등의 이슈가 드러났으며,
기술 가이드라인만으로는 해결이 어렵다는 점
이확인되었습니다.

우리는 인공지능 윤리를 기술 윤리가 아닌 
'인간의 윤리'로서 바라봐야 하며,
사회적 맥락 속에서 끊임없이 고민하고 적용
해나가야 한다는 주장을 담았습니다.

『철학·사상·문화』 제38호
DOI : 10.33639/ptc.2022..38.003

인간의 윤리로서
인공지능윤리 (2022)

https://www.kci.go.kr/kciportal/ci/sereArticleSearch/ciSereArtiView.kci?sereArticleSearchBean.artiId=ART003047280
https://www.kci.go.kr/kciportal/ci/sereArticleSearch/ciSereArtiView.kci?sereArticleSearchBean.artiId=ART002810155


인문학 + 과학기술 
융합 프로젝트 다수 참여

이보고서는 한국과 캐나다의 K-12(초중등)
교육에서 AI 교육의 필요성과 현재 상황을 진
단하며, 교육과정의 통합, 교사 역량 강화, 지
역·계층 간 격차 해소 등의 공정한 교육생태계
구성이 과제로 떠오르고 있음을 보여주려고
하였습니다.

이보고서는 캐나다 아시아 태평양 재단과 한
국인공지능윤리협회와의 협업을 통해 제작
하였으며, 단순한 코딩 교육이나 툴 활용을 넘
어, 학생들이 AI의 작동 원리와 사회적 맥락을
이해하고 윤리적으로 사고할 수 있는 ‘AI 리터
러시’가 필요하다는 점을 강조하였습니다.

AI Education for
K-12 in Canada
and South Korea (2021) 이루다는 대화가 가능한 본격적인 AI 챗봇으

로 주목받았지만, 출시 직후 개인정보 유출, 성
차별 및 혐오 발언, 데이터 동의 없는 수집 등 
다층적인 논란에 휘말렸고, 결국 서비스가 중
단되기에 이르렀습니다.

이웹진은 사건의 흐름을 단순히 정리하는 데
그치지 않고, 개발사 측의 입장과 당시의 상
황까지 취재하여 균형 있게 담아냈습니다.

이를 통해 기술적 진보가 윤리적 성숙을 수반
하지 않을 때 어떤 위험이 발생하는지를 고발
하며, 단순한 기술 가이드라인이나 법적 기준
만으로는 충분하지 않음을 보여주고자 하였습
니다.

인공지능 챗봇 이루다 
사건 웹진 발간 (2021)

https://www.asiapacific.ca/publication/ai-education-k-12-canada-and-south-korea
https://www.notion.so/1c3b3a28b12d814090afc86bdcf77e05?source=copy_link


#탐색과 해석

“제가 설명해드릴게요!”
·국립국어원 말뭉치 언어의 사회적 인식 조사 · 분류 국가 연구사업 참여
·코딩 교육 재능기부 프로그램: 누구나 코딩할 수 있다 운영



PCA 군집 분석 및 시각화 · 단어들 사이의 감정적 유사도 분석
유의미한 단어들만 남겨 데이터셋 구축
문장의 감정 분석 AI 구축에 활용

데이터 수집 및 정제 · 3만여 개 감정어 수집
수십명의 실험 참가자들에게
23개 감정별 단어 분류 작업 절차 수행
지시 및 감독

데이터를 한 눈에 보이게

국립국어원 말뭉치 언어의
사회적 인식 조사 · 분류



꿈이 가로막히면 안되니까

코딩 교육 재능기부 프로그램: 
누구나 코딩할 수 있다

코딩을 배우고 싶지만 교육비가 부담되거나
너무 어려워 포기하는 사람들을 위해 
교육재능기부 프로그램을 운영하고 있습니다. 

2017년부터 현재까지
약 100여명 이상이 함께하였으며,
다수가 실제 소프트웨어 개발자로
활동하고 있습니다.

무료 교육 프로그램 운영
초보자의 눈높이에 맞게 다양한 과정의 
커리큘럼과 교재를 직접 개발해 
사용하고 있습니다.

- Python 프로그래밍 기초
- HTML/CSS/Javascript
- 데이터 분석 / 데이터 시각화
- 머신러닝과 AI

교재 및 커리큘럼 직접 개발

보러가기

https://leeeunjae.com/


#조율

“역시 자네야!”
·학제 간 연구팀 협업 경험
·컴퓨터과학 컨퍼런스 SciPy Korea 운영 스태프 참여



“저 친구가 있으면 화가 안 나!”

저는 다양한 전공의 교수님들이 모여 있는 대규모 학제간 연구소에서 근무한 경험이 있습니다.
이곳은 공학, 인문학, 사회과학 등 서로 다른 언어와 사고방식을 가진 사람들이 한자리에 모인 곳이었고,

자주 "말이 안 통한다"는 이유로 회의가 길어지고, 협업이 지체되곤 했습니다.

그런 상황 속에서 저는 넓은 배경지식을 가졌다는 저의 장점을 바탕으로
 연구자들 사이의 관점을 연결하고, 합의된 공통의 언어로 논점을 다시 정리해 제시하는 역할을 맡았습니다.

덕분에 “은재가 들어오면 회의가 빨라진다” , “쟤 있으면 화가 안 나”라는 말을 들을 만큼,
갈등보다는 이해와 연결을 만드는 조정자로서의 역할을 할 수 있었습니다.

학제간 연구팀 협업 경험



SciPy Korea
SciPy 컨퍼런스는 매년 파이썬 프로그래밍 언어를 이용한 과학 계산 및 데이터 과학 분야의 

최신 기술과 트렌드를 공유하고 논의하기 위해 열립니다.

저는 이곳에서 운영 스태프로 참여하며 
웹사이트 및 포스터 제작, 콘텐츠 기획 등의 역할을 수행하며 

다양한 분야의 구성원들과 협업을 경험했습니다. 

https://scipy.kr/
https://scipy.kr/


#구현

“누군가는 해야 하잖아”

·스마트팜 디바이스 팜비트 UI 기획 · 개발
·천주교 기도문 암송 도우미 웹서비스 기획 · 개발

·스마트팜 관리 자동화 앱 Farmster기획 · 개발



익숙해서 편리한 스마트팜 관리 자동화 앱

FARMSTER

쉽게 할 수 있는데 왜 어렵게 해야 해?

온도/습도/광량/영양분/동영상 등 식물이 자라
는 데 꼭 필요한 환경 정보를 실시간으로 감지
하고 오늘의 농작물 도매가격 정보를 시각화하
여 제공합니다.

실시간 데이터 시각화

식물의 생활 리듬에 맞춘 최적의 환경을 조성
할 수 있도록 펌프/조명/팬/이산화탄소공급기 
등 다양한 기기를 자동으로 제어합니다.

자동 환경 제어

식물을 키울 때 바로바로 조언을 구할 수 있는 
AI 챗봇 기능과 매일매일 식물을 기르며 식물
의 상태와 나의 감정을 기록할 수 있는 
커뮤니티 기능을 제공합니다.

AI챗봇 & 커뮤니티 기능 제공

▼보러가기

https://www.youtube.com/watch?v=ni_NdSsOltY


익숙해서 편리한 스마트팜 관리 자동화 앱

FARMSTER

실시간 데이터 시각화 자동 환경 제어 AI챗봇 & 커뮤니티 기능 제공



딱딱한 기계를 귀여운 친구로
스마트팜 디바이스 UI

팜비트 UI
해결해야 했던 문제들

기존 UI는 장비에서 수집하는 모든 정보와
모든 작동 가능한 장치를 여과 없이 보여주는
거대한 컨트롤 패널이나 마찬가지였습니다.
꼭 필요한 정보와 조작부만 직관적으로 제공할
필요가 있었습니다.

너무 복잡했던 기존 UI
이디바이스는 본격적인 농산물 대량생산용이
아니라 학교나 농업교육기관에 교육용으로
팔기 위해 생산됩니다.
그런데 실제 사용자층인 학생들을
고려하지 못한 UI 디자인이
진행되어 있었습니다.

주요 타겟층과 미스매치

많은 개발자가 투입되기 어려운 
소규모 제조사의 특성 상, 
기획안이나 코드가 체계적으로 
정리되지 못해 뒤죽박죽이고
그 때문에 유지보수가 어려운
문제가 있었습니다.

유지보수가 쉽도록
팜비트의 스마트팜 디바이스에는
일반적인 컴퓨터 모니터 사이즈의
스크린이 하나 장착되어 있었습니다.
그런데 자동화 설비이다 보니 막상
스크린의 활용도가 높지 않다는 
문제가 있었습니다.

스크린 활용도 높이기

→직관적,심미적 디자인 →귀여운 캐릭터 도입

→교육용 콘텐츠 재생 →협업 시스템 정비

▼보러가기

https://farmbit.imweb.me/


딱딱한 기계를 귀여운 친구로
스마트팜 디바이스 UI

팜비트 UI

캐릭터 초안 기획 Farmie최종 형태 실제 UI 디자인에 반영



시각장애인도 사용할 수 있는
천주교 기도문 암송 앱

베다의 기도

기술의 혜택을 모두가 누릴 수 있도록 

세례 전에 수많은 기도문을 암송해야 하는 
예비신자를 위한 한국천주교주교회의
공식 기도문 29종을 수록하였습니다.

주요 기도문 수록
기도문 일부/전체 가리기 기능을 통한
쉽고 빠른 암송에 도움을 줍니다.

기도문 가리기 기능

베다의 기도는 웹 접근성 원칙을 지켜 
만들어졌습니다. 
모든 기능을 시각장애인용 스크린 리더로
조작할 수 있습니다. 
또 모든 기도문은 TTS 음성 낭독을 
통해 들을 수 있습니다. 

기도문 TTS 낭독 기능
랜덤 기도문 기능을 제공하여 다양한 기도문을 
골고루 접할 수 있도록 합니다. 검색 기능을 통
해 많은 종류의 기도문 중 원하는 것을 쉽게 찾
고, 자주 찾는 기도문은 즐겨찾기 목록에 저장
하여 쉽게 찾아 볼 수 있습니다.

랜덤 기도문/즐겨찾기/검색

▼보러가기

https://www.praywithbeda.com/


시각장애인도 사용할 수 있는
천주교 기도문 암송 앱

베다의 기도

수록 기도문 기도문 가리기 / TTS 낭독 검색 / 즐겨찾기 기능



ej_rarus

lpl2001@naver.com

010-6289-6443

질문
연결

만드는 
이은 재

여러분과 함께 가치 있는 일을 하며 다음 이야기를 만들고 싶습니다.




